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Kit d’introduction  
78 pages  

avec scénario

Lexique bilingue
d’argot nessunien  

643 termes

Guide de Kalani,
15 p. sur un district  
de la Cité de Nessus 

Scénario
Le Pèlerin de fer  

21 pages

Scénario  
Les Gamins du vide  

23 pages

Guide du Rosaire,
26 p. sur une  

mafia criminelle

Guide de Thrax,
21 p. sur la cité
de montagne

La carte de Thrax,
la cité de montagne

Le Livre de règles
464 p., format A4 
couverture souple

L’écran du MJ 
4 volets sur carton 

dense 720 g./m2

La grande carte 
60 cm x 84 cm, 200 lieux, 

légende de 29 p.

Le Coupe-chou,
44 numéros
de gazette

Et Chaque mois... 
 
Nos aides de jeu mensuelles, c’est 
jusqu’ici 130 pages de matériel :

• Lieux & Factions
• Équipement & Armes
• Créatures & Monstres
• Disciplines & Secrets... 
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Guide d’Athara,
29 p. sur le 

monde souterrain



Nos lecteurs parlent de nous...
 

«Tout simplement, un des meilleurs 
jeux inspirés par une œuvre littéraire de 
ces trente dernières années, au moins. 
C’est du lourd, peut-être, mais c’est de 
l’excellent, du fouillé, du passionné et 
du passionnant. Et préfacé en outre par 
Neil Gaiman [...]»

«Sensibilisé par votre travail à la suite 
de vidéos vues sur YouTube, je suis 
abasourdi. C’est merveilleux.»

«Légendes du Nouveau Soleil est une 
grosse pépite, une corne d’abondance 
d’imaginaire, de lore et de descriptions. 
Un univers totalement révolutionnaire 
et complet, ultra riche, débordant 
d’informations, un terrain de jeu qui 
peut occuper des années en campagne. 
C’est un mélange de genres fantastiques, 
à la fois médiéval, contemporain, post-
apocalyptique, voire futuriste, un univers 
à part dans lequel on se plonge corps et 
âme»

«Je suis hautement admiratif du 
travail réalisé par les créateurs de ce 
jeu. J’ajoute que je suis heureux que 
Wolfe ait pu savoir qu’il comptait 
parmi ses lecteurs des passionnés 
éclairés tels que vous.»

«Le résultat et le travail sont vraiment 
bluffants sur le fond et la forme. 
Peut-être le bouquin de JDR que 
j’emporterais sur une île déserte tant 
il est riche par son background et offre 
des perspectives de multiples parties. 
Impressionnant.»

« Un travail de titan »

«Un univers foisonnant, avec de très 
nombreuses possibilités de couleurs et 
d’ambiances, des variations infinies de 
thèmes et de sujets.»


